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1. Pemahaman spesifikasi komputer

Sebelum memulai pengerjaan proyek, kita 
perlu menyiapkan alat sebaik-baiknya. Jaman 
dahulu arsitek sudah terkenal dengan 
peralatannya yang cukup mahal, seperti meja 
gambar, rapido, penggaris acrylic, dsb.

Saat ini, semua serba instan. Peralatan tadi 
secara praktis dikemas menjadi satu yang 
namanya komputer. Semua orang bahkan 
diluar arsitek pun bisa menggambar dengan 
komputer, seperti slogan sketchup ‘3D for 
everyone”

Bahkan, orang yang bukan arsitek mengklaim 
dirinya arsitek karena bisa menggambar dan 
merender dengan kualitas baik. Tetapi tentu 
saja secara visual saja, namun organisasi 
ruang, kaidah ruang dan material adalah nol. 
Orang ini telah mendahului, karena mungkin 
kualitas komputernya bagus sekelas gaming.

Maka, dengan ini secara garis besar 
hendaknya kita tahu sejauh mana peranan 
hardware dalam menunjang pekerjaan dengan 
breakdown inti-intinya saja.



Komponen dalam komputer :

1. CPU/Prosesor

2. GPU/VGA

3. Motherboard

4. RAM

5. Harddisk

6. Power Supply

7. Monitor, casing, mouse, keyboard, stavolt, 
dsb.

Biasanya dalam membeli PC laptop atau 
desktop hal utama yang dipertimbangkan 
adalah prosesor, vga dan ram nya.

Lalu, bagaimana cara memilih spesifikasi 
komputer untuk menggambar? Bukan hanya 
untuk aplikasi office atau sekedar ngenet 
saja…..

1. CPU/Prosesor

Central processing unit disebut juga otak 
komputer

Anda dapat memilihnya berdasarkan jenis 
aplikasi apa saja yang akan Anda kerjakan, 
misalkan kalau sebatas untuk mengetik cukup 
pakai prosesor dual core yang biasa dalam 
netbook, contoh intel N3060. Kalau untuk yang 
serba bisa tapi skala pas-pasan, bisa pakai 
mulai intel i3 atau amd ryzen 3. Arsitek?



2. GPU / kartu VGA

Komponen komputer dengan tujuan untuk 
mengolah gambar, umumnya untuk mengolah 
gambar 3D. VGA ini adalah external, karena 
untuk mengolah gambar ringan rata-rata 
dilakukan juga oleh prosesor.

Kalau komputer Anda hanya untuk mengetik atau 
browsing internet, tidak perlu untuk memilih 
komputer dengan VGA external. Tapi bagi Arsitek 
dan juga gamers, tentu membutuhkan VGA yang 
kuat. Saat ini vga yang powerful dengan harga 
yang realistis adalah nvidia gtx 1050 dan 1060

3. RAM

Random access memory adalah memori untuk 
menyimpan sementara program yang dibuka. 
Semakin besar ukurannya maka komputer 
berjalan semakin cepat. Saat ini rata-rata yang 
dipakai sudah 8-16 GB



Anda tidak harus hapal 
tentang spesifikasi komputer 
tetapi cukup tahu saja dari 
review yang telah dilakukan.

Caranya ?

1. Buka website program 
yang sering dipakai 
misalkan sketchup, 
autocad, atau lumion. 
Lihat system 
requirement nya, 
dengan browsing di 
google

Autocad

1. Minimal memori 
4gb untuk 
prosesor 64 bit

2. Os minimal win7 



Sketchup

1. Prosesor min 
1ghz

2. Ram 4gb

3. Memory vga 512



Lumion

1. Prosesor ideal 3Ghz

2. VGA minimal 2000 
passmark

3. Ram 8GB

4. Monitor widescreen

5. Instalasi 20 GB

6. OS hanya 64 bit

Spesifikasi paling berat = 
lumion



2. Karena paling berat 
adalah lumion, maka kita 
jadikan dasar untuk 
mencari spesifikasi 
komputer kita. Kita lihat 
review cpu dan vga yang 
disyaratkan lumion. Cari di 
google kata kunci : 

cpu benchmark

a. CPU >> 
https://www.cpubench
mark.net/high_end_cpu
s.html

Masuk ke high end cpu

Syarat ideal 3Ghz 
bandingkan dengan nilai-
nilai yg disebelah kanan. 
Cari poinnya yang tinggi 
dan murah

https://www.cpubenchmark.net/high_end_cpus.html


3. Lihat harganya di http://www.rakitan.com/

Coba klik :

CPU intel Klik intel LGA 1151

CPU AMD Klik amd AM4

http://www.rakitan.com/


4. Dengan cara yang sama 
kita lihat untuk VGA 
dengan mencari kata kunci 
di google : Gpu benchmark 

dan kita masuk ke 

https://www.videocardbenc
hmark.net

Pilih high end videocards, 
dan cari yang disyaratkan 
minimal oleh lumion yaitu 
2000 passmark dan 
memori 2GB atau idealnya 
8000 passmark 

Di angka 2000 ini 
sebenarnya sudh cukup 
untuk membuat scene 
sederhana

https://www.videocardbenchmark.net/


5. Lihat harganya di http://www.rakitan.com/ Coba cari vga nvidia (GT/GTX) atau ATI radeon

Karena harga berdasar merk, maka akan 
bervariasi

http://www.rakitan.com/


Arsitek Pilih PC Desktop atau Laptop?

Jika Anda seorang dengan karakter yang 
mobile atau mengerjakan di berbagai tempat 
maka pilihlah laptop, tetapi jika memiliki kantor 
khusus maka pilihlah desktop

Kemampuan laptop cukup terbatas tidak bisa 
disandingkan dengan desktop apalagi jika 
mengerjakan proyek terus menerus sepanjang 
hari. Kecuali Anda memilih laptop gaming

Sebelum anda membeli komputer, haruslah 
melihat review dahulu semisal dari youtube 
ataupun melihat website resminya



Arsitek 

Pilih PC Desktop 

atau Laptop?

Sesuai kebutuhan saja



Mengenal 
system 
komputer 



dasar
Belajar sketchup

Memahami 
toolbar

Standar toolbar
Merupakan tool 
standar untuk 
memulai 
membuka, 
menyimpan, 
mengedit, 
seperti pada 
aplikasi ms word

select

colour

rectangle

circle

triangle
move

rotate

scale
measure

dimension

orbit

zoom

erase

line

Arc

Push/pull
Follow me
offset

dimension
text
3dtext

pan
zoom

Large tool set, 
berisi tombol 
operasi inti yang 
penting di 
sketchupView berisi, tombol 

arah hadap model



dasar

Material, berisi 
pilihan bahan yang 
dipakai seperti 
warna & tekstur

Layers berisi 
pengelompokan 
objek

Style berisi gaya 
yang dipakai dalam 
tampilan utama

Shadow berisi 
tatanan bayangan 
objek berdasar 
matahari



Apa itu rendering ?
sederhananya rendering adalah suatu 
proses membangun / menampilkan 
gambar melalui data - data berupa 
objek yang disertai texture, sudut 
pandang, pencahayaan, informasi 
bayangan serta banyak lagi, yang 
diproses sehingga menghasilkan suatu 
output berupa gambar digital.

Rendering ada 2 :
Output image dan animation



3. Pengenalan Vray Sketchup versi 2.0, 3.4 dan 3.6

Vray 3.4

Vray 2.0
Pada dasarnya kita harus 
menguasai 1 macam 
software render secara 
penuh, daripada mengenal 
bermacam software tetapi 
tidak menguasai, misal 
podium & keyshot. Pada 
Vray versi 2 sedikit berbeda 
dengan versi 3.4 dan 3.6. 
Secara tampilan dan fitur-
fiturnya

Vray 3.6

Sketchup 2016

Sketch
up 
2017

Sketch
up 
2018



Rendering image sederhana dengan Vray 2.0 

1. Bukalah file skp sebelumnya

2. Coba renderlah dengan setting 

default



Gunakan software render untuk 
menjadikan gambar sketchup menjadi 
tampak nyata. Umumnya sekarang 
arsitek menggunakan vray. Prinsip 
kerjanya menggunakan kemampuan 
prosesor komputer. Semakin besar 
prosesor akan semakin cepat. Hal ini 
ditunjukkan dengan jumlah kotak 
(thread) saat render.

Core i5 7200U jumlah thread 4, waktu 5 menit 24 detik

Core 2 duo jumlah thread 2 Core i7 6700 jumlah thread 8, waktu 4 menit 22 detik





1. Pilihlah view yang terbaik dan 
simpanlah dalam scene

2. Keluarkan vray option, di dalamnya 
banyak terdapat menu-menu penting



3. Settingan vray option yang di custom 
oleh orang bisa kita pakai untuk model 
skp kita dengan cara memasukkan vsopt 
misal punya liem

4. Render output bisa kita setting, untuk 
gambar draft cukup resolusi kecil, 
sedangkan gambar final bisa resolusi 
maksimal



5. Coba render file dengan menekan 
huruf R

6. Hasil render bisa dalam bentuk jpg



7. Settinglah material-material, kuncinya 
ada di refleksi dan refraksi objek



Rendering image sederhana dengan Vray 3.4 + skp 2017 

material

pencaha
yaan

komponen

pengaturan

render

1. Bukalah sketchup 2017 yang terinstal vray 3.4
2. Buatlah komponen infinite plane
3. Buatlah Objek rumput dengan ukuran 

5000mmx5000mm
4. Buatlah kubus-kubus dengan ukuran 

1000mmx1000mm 



5.  Hasil bentukan bangun 7. Coba render bangun tersebut

6. Beri material bangun

8. Pada opsi material kayu, beri refleksi agar 
mengkilat 



8. Pada opsi material biru, beri refraksi agar ada 
tembusan

9. Cari emmisive material dan aplikasikan pada 
material ujung kiri







Sunlight dimatikan



Rectangle light Dome light



Cobalah dengan tugas taman anda Cari view yang menarik





Rendering animasi sederhana dengan Realtime Landscaping

Architecture 2016

2. Silahkan import file skp anda

1. Sebelum membuka file di realtime 
pastikan sudah menyimpannya di format 
yang lebih lama, missal sketchup 8

Software ini wajib dimiliki oleh landscaper karena ringan, 
tidak perlu computer spek tinggi, dan database tanaman 
lengkap



3. Import as part. 

4. Sebelumnya buka setting/program 
setting, masukkan unit dalam metric, dan 
user interface klik reverse mouse zoom 
direction



5. Tambahkan komponen-komponen 
yang sesuai

a. Landscaping > tambahkan pohon, 
semak, perdu, yang sesuai dan atur 
jumlah dan umurnya

b. Tambahkan water features untuk air 
mancur

c. Tambahkan utilities> characters 
untuk menambahkan model manusia



6. Beri ukuran atau dimensi dengan klik 
tab utilities > 3D dimension

7. Klik tools kemudian plan lable wizard 
untuk memberi nama beragam jenis 
tanaman



8. Jika ingin mencetak denah bisa mensetting 
pada page setup, agar ukuran sesuai. 
Misalkan memilih A4 dan 1cm=2m



7. Tampilan perspektif

8. Pada walkthrough klik environment 
setting untuk merubah suasana, musim, 
waktu, bahkan tanaman juga mengikuti 
musim



9. Jika sudah siap untuk membuat 
animasi, klik walktrough lagi dan create 
movie. Anda akan diarahkan membuat 
path

10. Path dibuat 
mengitari 
taman, 
pastikan saat 
node, kamera 
mengarah ke 
taman, arah 
sudut dan 
ketinggiannya 
juga diatur

Jika sudah 
maka klik 
walkthrough 
lagi dan create 
movie dalam 
bentuk wmv, 
untuk melihat 
previewnya 
ditekan ok



11. Proses rendering berjalan sesuai 
waktu yang ditunjukkan yaitu 5 menit 
untuk prosesor i5 6600, total waktu video 
1menit 46 detik

12. Selain video, gambar tampak atas 
juga bisa disimpan dalam jpg atau pdf 
dengan cara file > export plan to file



Rendering animasi sederhana dengan Lumion 8 Pro

Tampilan lumion 8 pro

Program yang wajib dimiliki, tetapi 
memiliki spesifikasi paling berat diantara 
software render yang lainnya

Testing dengan 
:
Procie I5 6600
Ram 12gb
Vga gtx 745

Testing dengan 
:
Procie I5 7200u
Ram 8gb
Vga geforce 
940mx



1. Dengan cara yang sama, file sketchup 
disimpan dalam versi yang lama supaya 
lebih aman dan diimpor ke dalam lumion

2. Tampilan model yang telah diimpor 



3. Setting weather 4. Setting material

Perhatikan material yang memiliki refleksi 
atau refraksi



Pastikan semua material sudah 
disesuaikan

5. Tambahkan objek

Objek berupa tanaman, kendaraan, 
manusia dan lainnya



6. Simpan file dengan menekan logo 
diskfloppy

7. Merender gambar, dengan menekan 
logo kamera/photo



8. Cari sudut gambar terbaik, dengan 
komposisi fotografi

Pada custom style pilih realistic untuk tampilah 
yang lebih nyata, Klik render email untuk ukuran 
kecil /desktop untuk ukuran menengah

9. Hasil rendering image dengan lumion



10. Klik movie > record, untuk membuat 
animasi
Klik take photo secukupnya dan back

11. Klik render movie, 
Simpan dalam mp4



Proses rendering 
berjalan tunggu 
sampai selesai



Menggabungkan Video dengan Video Editor secara sederhana

Software 
wondershare 
filmora

Sebenarnya ada 
banyak software 
video editor seperti : 
adobe premier, 
movavi, corelvideo 
studio, ulead, namun 
pada prinsipnya 
semuanya sama

Pastikan file animasi dari realtime 
landscaping atau lumion telah 
tersimpan dengan baik



Persiapkan :
1. Animasi
2. Gambar image pendukung 

(logo, foto, dsb)
3. Lagu (terkadang, lagu yang 

didapatkan akan ditolak oleh 
youtube karena terhitung 
pelagiasi, sehingga beberapa 
kasus akan buat lagu 
sendiri)

Software magix music 
maker premium

Susunlah aransemen music 
sehingga enak didengar, 
dan sudah pasti bukan 
pelagiasi

Music disimpan dalam 
format mp3 dengan 
file>export>audio mp3



01. Membuat video dan 
teks opening

02. Memilih music dari 
library atau hasil music 
buatan sendiri



03. Memasukkan video 
animasi hasil render dari 
lumion atau realtime

04. Editing transisi video, 
music, dan end credit



05. Ekspor dalam bentuk mp4



Tugas pertemuan II :

1. Bukalah sketchup taman 

2. Render image dengan vray 3.4 pada sketchup 2017

3. Buatlah animasi dengan realtime atau lumion

4. Gabungkan animasi dan gambar dengan music 
pendukung dengan software video editor

5. Kumpulkan tugas dalam bentuk file sketchup, render jpg, 
rla/ls8, animasi mp4


